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Computação Gráfica - Lista de Exercícios
Data de Entrega: 04/12/2009
O trabalho poderá ser feito em grupo de até quatro participantes

Vocês deverão entregar um exercício por diretórios em um arquivo .zip.

Não esqueçam de inserir os nomes dos integrantes do grupo

Nome: ______________________________________________________ RA: ________

Nome: ______________________________________________________ RA: ________
Nome: ______________________________________________________ RA: ________
Nome: ______________________________________________________ RA: ________
Exercício 1 Construa um quadrado definido pelos pontos (0,0), (20,0), (20,10), (0,10) usando a cor azul. Utilize somente a callback de display com o nome ”desenhar”. Utilize a primitiva

gráfica GL_QUADS para construir o quadrado.

Exercício 2 Adicione ao programa anterior a callback designada por ”teclado”, que será executada logo que o evento ”pressionar a tecla ESC, código ASCII 27” ocorrer. A ocorrência deste evento deve terminar o programa com exit(0).

Exercício 3 Adicione ao programa anterior um triângulo no topo do quadrado de modo a obter o esboço de uma casa. O triângulo será o telhado da casa e deve ser pintado com cor vermelha. Para fazer o telhado deve usar a primitiva gráfica GL TRIANGLES. O triângulo será definido pelos pontos (0,10), (15,15) e (20,10).

Exercício 4 Ao programa anterior adicione agora uma janelas (formada pelo quadrado (13,6), (17,6), (17,8) e (13,8)) e uma porta (pontos (4,0), (7,0), (7,7) e (4,7)). As janelas e portas deverão ter a cor branca.
Exercício 5 Permita que a casa seja deslocada na tela usando as teclas ‘j’ (esquerda), ‘k’ (direita), ‘i’ (para cima) e ‘j’ (para baixo). Use a função gráfica glTranslatef para movimentar a casa. Use a função glutPostRedisplay() para invocar a callback de desenho ou visualização, isto é, após reposicionar a casa.
Exercício 6 Aplique a transformação de escala e permite que a casa seja resenhada com o dobro de seu tamanho inicial. Utilize a primitiva glScalef. Use a função glutPostRedisplay() para invocar a callback de desenho ou visualização, isto é, após redimensionar a casa. 
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