Lista de Exercícios
1) O que são clusters ?

São grupos de computadores configurados para trabalhar com aplicações específicas

2) Quais são os dois tipos principais de clusters ?

· Clusters de Alta Disponibilidade (HA – High Availability)

· Clusters de Alto Desempenho (Beowulf)

3) O que é um sistema distribuído ?
· Sloman, 1987

· “Um sistema de processamento  distribuído é tal que, vários  processadores e dispositivos de  armazenamento de dados,  comportando processos e/ou bases de  dados, interagem cooperativamente  para alcançar um objetivo comum. Os  processos coordenam suas atividades e  trocam informações por passagem de  mensagens através de uma rede de comunicação”

· Andrew Tanenbaum

· “Coleção de computadores independentes que se apresenta ao usuário como um sistema único e consistente (coerente)” 

· Coulouris

· “Coleção de computadores autônomos interligados através de uma rede de computadores e equipados com software que permita o compartilhamento dos recursos do sistema: hardware, software e dados”

4) O que é computação distribuída ?
Computacão Distribuída é um método de processamento computacional na qual diferentes partes de um programa rodam simultaneamente em um ou mais computadores através de uma rede de computadores.

5) O que é um sistema de processamento distribuído ou paralelo ?

Sistema de processamento distribuído ou paralelo: é um sistema que interliga vários nós de processamento (computadores individuais), não necessariamente homogêneos de maneira que um processo de grande consumo seja executado no nó “mais disponível”, ou mesmo subdividido por vários nós
6) O que se entende por paralelismo ?

Paralelismo: divisão de uma tarefa em sub-tarefas coordenadas e que são executadas simultaneamente em processadores distintos

7) O que são recursos ? 

Um recurso pode ser definido como qualquer dispositivo de hardware ou qualquer sistema de software que pode ser compartilhado.

Exemplos de recursos de hardware: impressoras, modems, drives de disquete, CD-ROM, DVD, discos rígidos, scanner entre outros dispositivos.

Exemplos de recursos de software: dados, mensagens, aplicativos, etc.

8) O que é transparência ? Cite os dois principais tipos de transparência.

A transparência é a propriedade que um sistema distribuído tem de ser capaz de se apresentar a usuários e aplicações como se fosse apenas um único sistema de computador.

Transparência

a. Acesso

i. Operações de acesso a objetos de informação são idênticas para objetos locais e remotos

b. Localidade

i. Acesso a um objeto ocorre sem que seja necessário o conhecimento de sua localização
9) Quais são as vantagens de um sistema de multiprocessadores ?

Aumento de throughput ( “mais trabalho em menos tempo”

O uso de n processadores não implica no aumento de n vezes na velocidade de processamento. Há o overhead causado pelo sincronismo e pela disputa do uso de periféricos compartilhados

Economia de escala

Múltiplos processadores podem compartilhar periféricos, armazenamento de dados, e fontes de alimentação. Se vários programas operam nos mesmos dados, é mais barato armazenar esses dados em apenas um disco e ter todos os processadores compartilhando do que ter vários discos locais e várias cópias dos dados

Aumento da confiabilidade (reliability)

Se as funções podem ser distribuidas entre os varios processadores, então a falha de um processador não irá parar o sistema, apenas irá deixá-lo mais lento

10) O que são multiprocessamento assimétrico e simétrico ?
Multiprocessamento assimétrico:
· Para cada processador é atribuída uma tarefa específica

· Processador master (mestre) ( controla o sistema (escalona e aloca trabalho aos escravos)

· Processador slave (escravo) ( procura por instruções no master ou possuem tarefas especificas

· Define uma relação master-slave (mestre-escravo)

Multiprocessamento simétrico:
· É mais comum que o assimétrico

· Cada processador executa todas tarefas dentro do sistema operacional

· Significa que todos os processos são peers (pares) (não há relação master-slave)

11) O que são clusters simétricos e assimétricos ?
Clusters podem ser estruturados assimetricamente ou simetricamente

a. Assimetric clustering ( uma máquina encontra-se em modo hot-standby enquanto a outra está executando as aplicações

b. Symmetric mode ( duas ou mais máquinas (hosts) estão executando aplicações e estão monitorando um ao outro (uso de mecanismos de heartbeat)
12) O que é LVS (Linux Virtual Server ou Servidor Virtual Linux) ?
LVS é um conjunto integrado de componentes de software para balancear a carga de pacotes IP através de um conjunto de servidores reais.

13) Quais são os principais componentes do LVS ?

LVS usa uma coleção de programas para monitorar os membros e serviços de um cluster 

· pulse ( é um deamon que executa tanto no nó principal quanto no nó backup. É responsável pelo controle dos outros deamons e manipula o failover entre “as caixas de roteamento” do IPVS

· lvs ( é um deamon que roda no nó ativo; ele gerencia a tabela de roteamento do IPVS através da ferramenta  ipvsadm 

· ipvsadm ( IP Virtual Server Administrator

· nanny ( esse processo verifica o estado de um serviço configurado em um servidor real e diz ao deamon lvs se o serviço estiver com problemas.

14) Para que serve o software piranha-gui ?

O piranha-gui é uma aplicação gráfica que permite que a configuração do LVS.

· É uma ferramenta de configuração gráfica (GUI) usada para estabelecer, monitorar e administrar um cluster LVS (Linux Virtual Server)

15) Quais são os papéis desempenhados pelo LVS ((Linux Virtual Server ou Servidor Virtual Linux) ativo e backup ?

Papéis do LVS ativo:

· Balancear a carga entre os servidores reais

· Verificar a integridade de serviços da cada servidor real
Papéis do LVS backup:

· Monitora o LVS ativo e toma o seu lugar no caso dele falhar
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