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INSTRUÇÕES GERAIS

· Avaliação individual e com consulta a livros ou anotações. Mantenha postura adequada.

· Desligue seu aparelho celular. Não será permitido seu uso durante a avaliação.

· Utilize caneta esferográfica azul ou preta. Questões a lápis não serão objeto de revisão.

· Preencha seu Nome e R. A. no cabeçalho das folhas de questões e de respostas;

· Não será aceita a entrega da prova antes de meia hora de seu início.
Questões
1) O que é um IDE (Integrated Development Environment) ou Ambiente de Desenvolvimento Integrado ?

É a aplicação que provê todas as ferramentas necessárias para projetar, planejar, desenvolver e distribuir suas aplicações.
2) O que é uma ferramenta RAD (Rapid Application Development ou Desenvolvimento de Aplicações Rápidas) ?

É uma ferramenta que permite o desenvolvimento de aplicações de maneira "arrastar-e-soltar", facilitando a criação de interfaces gráficas, gerando código e também permitindo que alterações feitas diretamente no código reflitam na interface gráfica.
3) Quais são as diferenças entre Console Applications (Aplicações Console) e Windows Applications (Aplicações Windows) ?

Aplicações de Console  ( não possuem interface gráfica e simplesmente usa o modo texto para comunicar com o usuário

Aplicações Windows ( são aplicações que possuem interface gráfica com o usuário (GUI), com menus, botões, janelas, barra de ferramentas, etc.
4) Escreva uma aplicação console que calcule a área de um retângulo, dado pela fórmula:

area = altura x largura

O algoritmo deverá solicitar como entrada a altura e a largura do retângulo e exibir como saída o calculo da área. Os valores da altura e da largura são números inteiros
using System;

namespace Prova04

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            // define as variaveis altura, bas e area

            int altura; // altura do retangulo

            int bas; // base do retangulo

            int area; // area do retangulo

            String s;

            Console.Write("Entre com a altura: ");

            // lê uma linha do console. A linha lida é

            // do tipo string

            s = Console.ReadLine();         

            // converte o valor de s (string) em um valor

            // inteiro

            altura = int.Parse(s);

            Console.Write("Entre com a base: ");

            // lê uma linha do console. A linha lida é

            // do tipo string

            s = Console.ReadLine();

            // converte o valor de s (string) em um valor

            // inteiro

            bas = int.Parse(s);

            // Calcula a área do retângulo

            area = bas * altura;

            // Exibe o resultado (area do retângulo)

            // {0} - bas

            // {1} - altura

            // {2} - area

            Console.WriteLine("A area do retângulo de base {0} e altura {1} eh {2}", bas, altura, area);

        }

    }

}

5) Dada a classe abaixo escrita em linguagem de programação C#

using System;

public class Programa 

{

  static void Exibe(string valor) {

    Console.WriteLine(valor);

  }

  static void Main(String[] args) {

    Exibe(1);

  }
}

a) Na definição dessa classe temos dois métodos implementados. Qual é o nome de cada um deles ?

São os métodos Main e Exibe. Ambos são do tipo static e retornam um void.

b) O que será impresso quando o programa for executado ?

O programa não pode ser executado pois há um erro de compilação nele. Percebam que o parâmetro valor do método Exibe é do tipo String e que o método foi chamado passando-se o argumento 1, que é um inteiro.

Caso o parâmetro valor do método Exibe seja do tipo int, então o programa exibiria o valor 1 na tela..
6) Dado o código abaixo, o que será impresso no console ?

class Programa {

  static void Main(string[] args)

  {

    Console.WriteLine("oi");

  }

}

a) Há algum erro no código acima ? Se houver, corrija-o

Há um erro no programa acima. A questão é a resolução de nomes da classe Console. O nome dessa classe não está disponível no espaço de nomes padrão.

Há duas maneiras de resolver o problema. A primeira solução, é prefixar o nome da classe com o nome do espaço de nomes onde se encontra definida a classe Console. Desta forma, teríamos:

System.Console.WriteLine("oi")

Assim, o programa compilaria e exibiria a mensagem "oi" na tela.

Outra possibilididade é "carregar" o espaço de nome de nomes System ao espaço de nomes local. Isto é feito através do comando using.

using System;

colocado no início do programa.
7) Em física, sabemos que a velocidade é dada pela razão entre a o espaço percorrido (e) e o tempo (t) necessário para percorrer esse espaço, isto é, v = e/t.

Escreve uma aplicação console que dado o espaço percorrido em quilômetros e o tempo em horas, calcule a velocidade.

O usuário deverá fornecer a o espaço percorrido e o número de horas.

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace Prova07

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            double espaco; // variável para armazenar o espaço percorrido

            double tempo; // variável para armazenar o tempo

            double velocidade; // variável para armazenar velocidade

            espaco = 450;

            tempo = 4;

            // calcula o valor da velocidade

            velocidade = espaco / tempo;

            // Exibe a velocidade calculada

            Console.WriteLine("A velocidade eh: {0} Km/h", velocidade);

        }

    }

}

8) A equação v = v0 + at é a equação de movimento uniformemente acelerado.

Escreva uma aplicação que contenha um método que receba como parâmetro a velocidade inicial (v0), a aceleração (a) e o tempo (t) e calcule a velocidade final. Todos os parâmetros são do tipo float.

Calcule o valor de v para v0= 1m/s, a = 2m/s2 e t=10s.

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace Prova08

{

    class Program

    {

        // definição do método

        // 

        static float calculaVelocidade(float vo, float a, float t)

        {

            // variável que conterá o calculo da velocidade

            float velocidade;

            // observe que a velocidade é calculada 

            // a partir dos parâmetros vo, a e t 

            velocidade = vo + a * t;

            // retorna a velocidade calculada

            return velocidade;

        }

        static void Main(string[] args)

        {

            // observe a chamada ao método

            // o método retorna um float

            // Portanto, foi definida uma variável, v,

            // para guardar o valor retornado na

            // chamada do método

            float v = calculaVelocidade(1, 2, 10);

            // exibe o resultado na tela

            Console.WriteLine("velocidade: {0}", v);

        }

    }

}

9) Escreva uma aplicação que leia um número positivo. Caso o usuário forneça um número negativo, a aplicação deverá exibir a seguinte mensagem "Numero negativo não e valido" e o programa deverá ser terminado. Caso contrário, o numero deverá ser incrementado em uma unidade e deve ser exibido.
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace Prova09

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Console.WriteLine("Entre com um numero: ");

            string s = Console.ReadLine();

            int numero = int.Parse(s);

            if (numero >= 0)

            {

                numero = numero + 1;

                Console.WriteLine("numero: {0}", numero);

            }

            else

            {

                return;

            }

        }

    }

}

10) Escreva uma aplicação console que solicite a idade de uma pessoa e indique se essa pessoa é obrigada a votar, sabendo que:

a) para pessoas entre 16 e (17) anos o voto é facultativo

b) entre 18 e 70 anos o voto é obrigatório

c) acima de 70 anos o voto é facultativo

Entre com a idade: 16

Voto Facultativo

Entre com a idade: 18

Voto Obrigatório

Entre com a idade: 39

Voto Obrigatório

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

namespace Prova10

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {

            Console.Write("Entre com a idade: ");

            String s = Console.ReadLine();

            int idade = int.Parse(s);

            if ((idade >= 16) && (idade <=17))

            {

                // voto opcional

                Console.WriteLine("Voto opcional");

            }

            else if ((idade >= 18) && (idade <= 70))

            {

                // voto obrigatorio

                Console.WriteLine("Voto obrigatorio");

            }

            else if (idade > 70)

            {

                // voto opcional

                Console.WriteLine("Voto opcional");

            }

            else

            {

                // não pode votar

                Console.WriteLine("Voto nao permitido");

            }

        }

    }

}
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