Exercício 1 Construção de um quadrado definido pelos pontos (0,0) e (1,1).

Utilize somente a callback de display com o nome ”desenhar”. Utilize a primitiva

gráfica GL QUADS para construir o quadrado.

Exercício 2 Adicione ao programa anterior a callback designada por ”teclado”,

que será executada logo que o evento ”pressionar a tecla ESC (27)” ocorrer. A ocorrência

deste evento deve terminar o programa com exit(0).

Exercício 3 Adicione ao programa anterior um triangulo no topo do quadrado

de modo a obter o esboço de uma casa. O triângulo será o telhado da casa e

deve ser pintado com cor vermelha. Para fazer o telhado deve usar a primitiva

gráfica GL TRIANGLES. Como facilmente constatará, o telhado não ficará logo

visível, pelo que deve aplicar uma translação com a função gráfica glTranslatef

de maneira a posicionar a casa no centro da janela.

Exercício 4 Ao programa anterior adicione agora duas janelas e uma porta.

