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Computação Gráfica – Resolução da Prova
Data: 22/09/2008

Individual

1) O que são primitivas gráficas ?

· Chamamos de primitivas gráficas os comandos e funções que manipulam e alteram os elementos gráficos de uma imagem.

· Também entram na definição de primitivas os elementos básicos de gráficos a partir dos quais são construídos outros, mais complexos.

2) Cite dois algoritmos para desenhos de retas. Quais são suas vantagens e desvantagens?

· DDA – Digital Differential Analyser (Analisador Diferencial Digital)

· Algoritmo de Breseham
	
	DDA
	Breseham

	Vantagens
	simplicidade nos cálculos

	apresenta um desenho de segmento de reta mais contínuo (melhor qualidade)

	Desvantagens
	gera segmentos de retas descontínuos 
	é mais difícil de implementar


3) Defina frame-buffer

· É uma técnica de construção de imagem em memória

· Por que construir uma imagem em memória ? É mais rápido e ainda uma imagem pode ser desenhada enquanto outra se encontra no processo de desenho. Dessa forma, o usuário não gera a imagem sendo desenhada (apenas exibida).
Deseja-se criar um frame-buffer para armazenar uma imagem com 16 bits (por pixel) de 320 x 200 pixels. Calcule a quantidade de memória utilizada em bytes e os valores de L e b. Em seguida, calcule os endereços no frame-buffer dos pixels dados abaixo, sabendo-se que FB=2K:

· (0,0); (0,1); (319,199)

Lembre-se que:  m = FB + [ x + Ly ] * b

  m : é o endereço do início do pixel no FB

  FB: endereço inicial do Frame-Buffer

  L : número de pixels numa linha da imagem
  b: número de bytes ocupados para representar a cor de cada bit

FB=2048 (12K)

L=320
b=2 (16 bits / 8=2)
Número de bytes ocupados = 200 x 320 x 2 =  128.000 bytes

x=0, y=0 ( 2048
x=0, y=1 ( 2688
x=319, y=199 ( 130046
4) O que são transformações compostas ?

É uma matriz de transformação homogênea obtidas através de aplicações de transformações simples (produto de matrizes) sucessivas (é a matriz única obtida pelo produto de matrizes de cada transformação independente.

5) O que são coordenadas homogêneas ?

· Coordenadas homogêneas são uma representação especial dos pontos, vetores e matrizes, a qual facilita a generalização das operações entre esse tipo de objetos
6) O que são fontes de luz primária e secundária ?

Primária ( emite a luz que ela própria produz

Ex: o Sol, as chamas de uma fogueira, o filamento de uma lâmpada incandescente, uma tela de TV

Secundária ( reemite a luz produzida por uma fonte primária

Ex: o teto, as paredes, a Lua, os planetas, 

7) O que são corpos opacos, translúcidos e transparentes ?

· corpos opacos: as superfícies opacas reemitem a luz em várias direções, mas não se deixam atravessar por ela (esse fenômeno é chamado difusão da luz)

· corpos translúcidos: deixam atravessar por uma parte da luz que recebem mas trabalham como difusores de luz

· corpos transparente: deixa-se atravessar pela luz

8) O que é síntese subtrativa ?

· Síntese subtrativa: pode-se subtrair de uma luz colorida uma de suas componentes com a utilização de filtros, e assim obter uma luz de outra cor. Os filtros atuam como componentes subtrativos, absorvendo a luz da cor que os compõe, e deixando-se atravessar pelas outras

9) Como funciona a geração de imagens coloridas em monitores ?

· em monitores

· usa RGB (Red, Green , Blue) ou (Vermelho, Verde ou Azul)
· Utiliza o mesmo princípio da televisão em cores

· Usa a síntese aditiva

10) O que são polilinhas ?

· Uma polilinha é um conjunto de segmentos de retas, cujas extremidades coincidem, ou seja, um segmento começa no ponto em que o segmento anterior termina
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